ZAKRES ZASTOSOWAN

* wysokiej klasy, uniwersal-
ny syntezator do wszelkie-
go typu muzyki, oferujacy
brzmienia o charakterze
analogowym

* profesjonalne narzedzie
dla kreatorow brzmien

« centralny element catego
systemu syntezy w studiu
i na estradzie

10.999 zt

PRODUCENT
Arturia
www.arturia.com

DOSTARCZYL
Mega Music
Sopot

tel. 58-551-18-82
www.megamusic.pl

Synteza: cyfrowa (TAE), poli-
fonia 32 glosy (maksymalnie),
do 4 rownoczesnie brzmig-
cych barw, potrdjny proce-
sor efektow, 1.000 brzmien
(w tym 600 uzytkownika),
256 multi (w tym 156 uzyt-
kownika).

Klawiatura: 61 potwazonych
klawiszy.

Wymiary: 102x32x42 cm.
Waga: 18 kg.
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syntezator

Dariusz Mazurowski

Arturia Origin Keyboard ka-

zat na siebie do$¢ diugo czekac.
Pierwsze informacje o nim pojawi-
ty sie w marcu 2009 roku, ale nie
od razu byt dostepny w sprzeda-
2y. Dopiero niedawno pojawita sie
okazja, by przyjrze¢ mu sie blizej.

ejscie na rynek syntezatora
w Origin (wersj¢ desktop opisa-

lismy w EiS 5/2009) byto
sporym wydarzeniem, przede
wszystkim ze wzgledu na sto-
piefi zaawansowania i walory
uzytkowe instrumentu. Francuski
producent, znany wczesniej z opro-
gramowania pod postacig serii do-
skonatych emulagcji klasycznych ana-
logéw, $miato wkroczyt do $wiata
sprzetu, i to bez jakichkolwiek kom-
plekséw, od razu do ekstraklasy.
Potwierdzaja to nagrody (najnow-
sza to M.LP.A. 2011 dla najlep-
Szego syntezatora) przyznawane
nowemu urzadzeniu, Swietne
recenzje i zainteresowanie promi-
nentnych muzykéw. Trzeba tez
przyznac, ze reklamowy slogan
Linspirowany przeszloscia, zbu-
dowany na przysztos¢” wyjat-
kowo trafnie charakteryzuje
ten syntezator.

0Od naszego testu upty-

nely juz ponad dwa lata,
aw tych czasach w zyciu
jednego produktu to niemal

cata epoka. Wéwczas, wiosng 2009,
wersja klawiszowa dopiero miata
si¢ ukazac i, jak si¢ zresztg okazato,
oczekiwanie bylo nieco diuzsze.
Dlatego warto ponownie przyj-

rze¢ si¢ flagowemu instrumentowi
Arturii, przy okazji sprawdzajac, co
W nim poprawiono i uzupelniono.
Postaram si¢ unikac niepotrzebnych
powtdrzen, zatem opis moze by¢

w niektdrych aspektach nieco mniej
szczegbtowy niz w przypadku star-
szego modelu — zainteresowanych
odsytam do archiwalnego tekstu.

Wyglad zewnetrzny
Przystowie méwi, ze nie szata
zdobi, ale w przypadku omawia-
nego modelu jest ona nadzwyczaj
atrakcyjna. Juz na pierwszy rzut
oka wida¢, ze mamy do czynienia
z produktem z najwyzszej pétki — nie
tylko starannie zaprojektowanym,
ale takze wykonanym z najlepszych
materiatéw (na tabliczce znajdziemy
informacje: ,zmontowano recznie
we Francji”). W korpusie dominuja
metal i drewno, a tworzywa sztuczne
zastosowano tylko tam, gdzie bylo to
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konieczne. Trzeba zresztg przyznac,
Ze zestawienie drewna o delikatnej
fakturze z bialym kolorem obudowy
jest naprawde udane. Dopasowanie
poszczegdlnych elementéw, jakos¢
galek enkoderéw i potencjometréw,
przyciskéw — wszystko jest na naj-
wyzszym poziomie. Imponujaca ca-
oS¢ ma mase 18 kilograméw i nieco
ponad metr szerokosci. Wbrew po-
zorom jednak jest catkiem kompak-
towa i nie sprawia problemu podczas
transportu.

Osobny temat stanowi ergonomia
urzadzenia. Cho¢ takie rozwigzanie
wydaje si¢ oczywiste, wcigz niewielu
producentéw po nie siega. Mamy
wiec masywna klawiature (61 pét-
wazonych klawiszy) i zamocowany
na specjalnym zawiasie panel steru-
jacy z mnéstwem elementéw i cen-
tralnym wyswietlaczem. Jego uktad
jest identyczny jak w przypadku
wersji desktop, co na pewno utatwi
prace osobom znajacym wczesniej-
szy model. Istotne jest tu nie tylko
zastosowanie rozwigzania bardzo
wygodnego dla uzytkownika (pod-
czas gry mamy tatwy dostep do ele-
mentéw regulacyjnych, a wszystko
jest czytelne i widoczne bez potrzeby
nachylania si¢ nad klawiaturg), ale
takze pewne drobiazgi. Ow zawias
stawia stosunkowo duzy opdr, ale
dzigki temu mozemy ustawic panel
pod dowolnym katem i jest to bardzo
stabilna pozycja. Na czas transportu
sktadamy catosc tak, Ze opiera si¢ na
dwdch nogach o krawedz klawiatury
(dla bezpieczeristwa w odpowied-
nich miejscach przyklejono gumowe
naktadki). Rozwigzanie jest niewat-
pliwie bardzo pomystowe, cho¢ mam
wrazenie, Ze niesie ze sobg pewne
ryzyko. W normalnej pozycji (otwar-
tej) wspomniane nogi prostopadle
wystaja na kilka centymetréw z kra-
wedzi panelu. Sg metalowe i majg
raczej ostre krawedzie. Teoretycznie
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wiec, np. podczas koncertu, moze si¢
zdarzy¢, ze si¢gajac reka lub ja cofa-
jac uderzymy o te wystajace nogi.

Na osobng wzmianke zastuguje
klawiatura, jedna z najlepszych
w swojej klasie. Nalezy raczej do tych
twardszych, ale gra si¢ na niej Swiet-
nie. Doskonale pasuje zwtaszcza do
barw syntetycznych, a one przeciez
sa specjalnoscig Origin. Nie ma zna-
czenia, czy sa to szybkie soléwki,
czy fagodne pady — palce niemal
same uktadaja si¢ jak nalezy. Z tego
wzgledu instrument sprawdzi si¢
takze jako gféwna klawiatura steru-
jaca w studiu i na scenie. Cennym do-
datkiem jest dzojstik i diuga wstega
sterujaca — kolejny element odwotu-
jacy si¢ do syntezatorowej klasyki
(a stuzy nie tylko do modyfikacji
parametréw, moze réwniez wyzwala¢
nuty). Mamy réwniez standardowe
elementy, takie jak kétko modula-
cyjne i pitchbender. Poniewaz 61 kla-
wiszy nie zawsze pokrywa interesu-
jacy nas zakKres, instrument wyposa-
zono w dwa przyciski umozliwiajace
przesuwanie o dwie oktawy w gore
Iub w dét.

Koncepcija syntezatora
Producenci instrumentéw elek-
tronicznych zwykle poruszajq si¢
miedzy dwiema skrajnosciami, wy-
korzystujac nowoczesne technologie
do maksymalizacji takich elementéw
jak polifonia, pojemno$¢ pamieci,
liczba prébek — stowem, stawiajac
na ilos¢, albo tez na szeroko rozu-
miane bogactwo elementéw skia-
dowych i ich jakos¢. W przypadku
testowanego modelu Srodek cigzko-
$ci wyraZnie przesuni¢to w drugim
z wymienionych kierunkéw. 32 glosy
(faktycznie moze by¢ mniej, w za-
leznosci od konkretnych barw) nie
robig w drugiej dekadzie XXI wieku
jakiego$ szczegdlnego wrazenia. Gra
si¢ pojedyncza barwa albo kombina-
cja (multi) ztozona z nie wigcej niz

SEKWENCER

ocng strong urzadzenia jest poktado-

wy sekwencer, nawiazujacy wprost do
klasycznych modeli analogowych (czy tez
szerzej — napieciowych). Oferuje 32 kroki,
ktorych wartosci ustawia sig za pomoca
16 enkoderow. Kazdy krok wysyta jednak
ai trzy wartosci (okreslane jako Seq 1-3),

zatem sekwencer moze rownocze$nie
sterowaé wysokos$cia nut, czestotliwoscia
filtrow itp. Programowanie jest przy tym
wyjatkowo proste i bardzo przypomina
prace ze starymi analogami. Dzigki baterii
enkoderow mozemy na Zzywo modyfiko-
wacé wartosci krokow (ktore moga byé
kwantyzowane), improwizujac na bazie
odtwarzanego cyklu. Dostepne s3 nawet

czterech brzmien — z mozliwoscia
nakltadania na siebie, przypisania

do stref klawiatury czy tez réznych
kanaiéw MIDI. W tym momencie
mogloby sie wydawad, ze jak na
instrument z gérnej pétki, to dosé
przecietna specyfikacja. Jednak inzy-
nierowie Arturii wyszli z zaloZenia,
ze lepszy jeden glos, ale naprawde
wspanialy. Origin nie jest stacjg robo-
cza i nie startuje w tej kategorii. Sita
urzadzenia jest bardzo zaawanso-
wana synteza, oparta na duzej liczbie
dowolnie zestawianych elementéw.
Barwa moze by¢ zatem bardzo skom-
plikowana, a przy tym kazdy z jej
skiadnikéw jest wysokiej jakosci.

Zastosowano algorytmy syn-
tezy znane jako TAE (True Analog
Emulation), bedace patentem Arturii.
Pozwalajg one na wierng reprodukcje
przebiegéw w bardzo szerokim zakre-
sie i bez aliasingu. W pamigci miesci
sie 400 programéw firmowych i 600
uzytkownika (odpowiednio 100 i 156
kombinacji multi).

Koncepgcji instrumentu odpowiada
wyposazenie w liczne gniazda, ulo-
kowane z tytu obudowy (tzn. kla-
wiatury). Obok stereofonicznej pary
gniazd gléwnego wyjscia (dostepnej
takze w formacie S/PDIF) mamy 8
wyj$¢ indywidualnych — mozemy
zatem kazdg z barw multi ekspe-
diowac do innych gniazd. Poniewaz

Origin przetwarza

material zewnetrzny,
| znajdziemy w nim
réwniez stereo-
|| foniczne wejscie.
/| Gniazdo stuchaw-
f 1 kowe oraz wejécia na
pedaty ekspresiji i foot-
| switch uzupelniajg t¢
| imponujaca baterig.
| Warto podkresli¢, ze
wszystkie analogowe
wyijscia to gniazda sy-
metryczne. Znajduje si¢ tu
takze standardowy inter-
fejs MIDI oraz zlgcze USB.

takie parametry jak akcent, slide (ptynne
przejscie migdzy krokami) czy dfugosé
kroku (w tym wypadku po prostu nuty).
Standardowo sekwencja startuje po
nacisnieciu klawisza, przy czym decy-
duje on takze o ewentualnej transpozycji
dzwigkow. Mozemy tez uruchomic ja
przyciskiem START i podtrzymaé przyci-
skiem HOLD.

W sekcji tej znalazt sie tez, niezalezny od
sekwencera, prosty arpeggiator — skromny,
acz cenny dodatek. Na tle podstawowego
elementu, jednego z najlepszych we wspéi-
czesnych syntezatorach, wypada niezbyt
okazale. Wigcej jednak nie trzeba.
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POTENCJALNI KONKURENCI

nalezienie alternatywy dla testowanego

modelu nie jest fatwe — przede wszyst-
kim ze wzgledu na unikalng koncepcje
syntezy. Nie ma dzis$ instrumentu, ktory
pozwalatby na taka swobode w budowie
roéznych barw, a przy tym odwotywat sig do
rozwiazan klasycznych. Origin to wiasciwie
modularny wirtualny analog. Kiedys za
potencjalnego konkurenta mogtby uchodzié
Nord Modular, ale nie jest juz produkowa-
ny i Clavia na razie nie wprowadza jego

nastepcy. Scisle definiujac kryteria i ocze-
kiwany putap cenowy, w istocie zawgzamy

wyhor do... jednego urzadzenia.
Sprobujmy wigc inaczej. Interesuja
nas wirtualne analogi z wyzszej pofki,
powiedzmy do 11 tysigcy, oferujace
absolutnie bezkompromisowe brzmienie.
Najbardziej oczywistym konkurentem
bedzie wowczas Access Virus TI2
Keyhoard (10.200 zt), cho¢ w jego
przypadku tor syntezy jest w zasadzie
zdefiniowany - nie mozna z taka swoboda
zestawiac roznych elementow. Ma za to
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Podobnie jak w przypadku wersji
desktop, instrument wyposazono
w zewnetrzny zasilacz sieciowy, co
nieco kidci sie z ideg dos¢ luksuso-
wego narzedzia. Twdrcy syntezatora
nie pomysleli tez o zabezpiecze-
niu wtyczki przed przypadkowym
wyciagnieciem.

Praca z instrumentem

Origin nie tylko $wietnie wyglada
i brzmi, ale jest tez wyjatkowo przy-
jazny dla uzytkownika. Producent
zrobil bardzo duzo, by tak skompli-
kowane urzadzenie obstugiwato si¢
w miar¢ prosto. Wszystko jest logicz-
nie rozplanowane i na ogét, jesli si¢
nam wydaje, Ze co$ nalezy zrobi¢
w dany sposdb, to w istocie tak jest.
Spora w tym zastuga uktadu elemen-
téw na panelu i prezentacji danych
na wysSwietlaczu. W efekcie synte-
zator niejako sam podpowiada nam
rozwigzania, wskazujac, co trzeba
nacisnac itd. Nawiasem méwiac,
niektdre operacje mozna wykonac na
kilka (zwykle dwa) sposobéw.

Origin wyposazono w gatki
w dwdch kolorach. Ciemnoszare
to gatki 21 potencjometréw, ktdre
stuzg do wprowadzania wartosci
takich kluczowych parametréw jak

wigksza polifonig, wokoder i takze brzmi
wspaniale. W koncu to dobrze znany
i wysoko ceniony syntezator.

A co poza nim? Szczerze mowiac,
nic. Kiedys kategoria cigzka, gdy mowa
o wirtualnych analogach, byta liczniejsza.
Jakis czas temu konkurencja troche sie
wykruszyta, a na rynku czesciej pojawiaja
sig modele budzetowe, niebgdace zadna
alternatywa dla Origina. Na pewno nie jest
nia takze Nord Wave (8.900 zi), instrument
zaspokajajacy nieco inne potrzeby.

Znacznie wigkszy wybor bedziemy mie-
li, chcac po prostu dobrze wydac zblizong
kwote. Interesujace nowe modele maja
w ofercie Korg i Roland, ale to juz nie sq
sensu stricte wirtualne analogi, ale raczej
zaawansowane stacje robocze, cho¢ takze
oferujace znakomite brzmienie. Mozemy
tez rozwazy¢ zakup wysokiej klasy klawia-
tury MIDI i solidnego pakietu instrumentow
wirtualnych. Zyskamy potezne narzedzie
pracy tworczej, choé bedzie to co$ zupeinie
innego niz Origin.
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czestotliwos filtréw, poziom wyj-
$ciowy wzmacniacza itp. Taki sam
odcien, ale inny ksztatt maja typowe
enkodery, pozwalajace na wybdr
jednej z kilku mozliwosci, np. typu
filtréw czy przebiegu oscylatora.
Identyczne elementy znajduja si¢
takze w sekcji sekwencera, stuzac do
ustalenia wartosci poszczegdlnych
krokow.

Inny typ enkoderéw ma biate
galki, bedac jednoczesnie przyci-
skami. Pozwalaja np. na wybdr
elementu do edyciji (filtru, oscyla-
tora) i zaakceptowanie tego wyboru
poprzez nacis$nigcie. Postuze sie tu
przyktadem praktycznym. Chcemy
zmienic czestotliwos¢ odcigcia i rezo-
nans filtru. Poniewaz barwa ma trzy
takie moduty, najpierw wybieramy
wlasciwy enkoderem w stosownej
sekgji i akceptujemy. Teraz juz mo-
zemy potencjometrami ustawic poza-
dane wartosci. Oczywiscie, wszystkie
operacje sa od razu odwzorowywane
na wyswietlaczu. W wymienionym
wyzej przykladzie zastosowaliSmy
najprostsza metode, bo mozna réw-
niez wejs¢ w tryb edycji programu,
odnaleZ¢ wiasciwy element i wpro-
wadzi¢ dane. W wielu wypadkach
(powiedziatbym nawet, ze w wigk-
szosci z nich) dostepny bedzie tylko
drugi sposéb.

Elementy panelu zgrupowano
w kilku sekcjach: oscylatory, filtry,
LFO, obwiednie, wzmacniacze (czy
raczej mikser), efekty i sekwencer.
W kazdej z nich znajdziemy poten-
cjometry i enkodery do ustawiania
kluczowych parametréw. Poniewaz
jest ich znacznie wigcej, nie méwiac
juz o innych elementach czy konfi-
guracji pofaczen, z punktu widzenia
uzytkownika wiodaca role petni cen-
tralna sekcja programowania, sku-
piona wokét wyswietlacza. Po jego
bokach znajduje si¢ w sumie osiem
enkoderéw, ktérym mozemy przypi-
sa¢ dowolne parametry i nastepnie
modulowac je w czasie rzeczywi-
stym. Dolny rzad przyciskéw akty-
wuje rézne tryby pracy, udostepniajac
np. procesor efektéw, ustawienia
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globalne itd. Gérny otwiera po-
szczegblne strony menu edycyjnego.
Role kursoréw (wystepujacych tez

w tradycyjnej formie) oraz pokretta
do wprowadzania i akceptowania
danych spetnia enkoder z duza, za-
opatrzong w logo producenta gatka.
Krecac poruszamy si¢ po ekranie,

a po trafieniu we wtasciwy element
akceptujemy wybdr naci$nieciem.
Potem wprowadzamy dane, znéw ak-
ceptujemy i szukamy kolejnego celu.
Czy to wygodny sposéb programowa-
nia? C6z, w przypadku klasycznych
analogéw, gdzie wszystko jest pod
reka, bedzie duzo tatwiej.

Obstuga Origin jest fatwa, bo
instrument zostal Swietnie zapro-
jektowany, ale tez ztozona, bo to
zaawansowane narzedzie, oferujace
nam duzg swobode w budowaniu
wlasnych barw. Uzyskanie oczekiwa-
nego rezultatu moze wiec potrwac,
ale nie jest to droga przez meke. Na
pochwale zastuguje nieZle napisana
instrukcja, notabene dostepna tylko
jako PDF do Sciagniecia ze strony
producenta. W pierwszej chwili nieco
przytlacza mnéstwem informacji
(jakby nie patrze¢, to az 184 strony),
ale gdy juz opanujemy obstugg, ra-
czej rzadko bedziemy do niej siegac.
Wielka zaletg urzadzenia jest takze
ograniczenie ustawien do rzeczy
naprawde waznych, ksztattujacych
barwe. Spotkatem juz wiele instru-
mentéw napakowanych réznymi
bajerami bez wplywu na dzwiek, ale
niepotrzebnie rozpraszajacymi nasza
uwage. W Origin takich rzeczy nie
znajdziemy.

Struktura barwy

Testowany model nie ma jednej,
z gbry ustalonej struktury toru syn-
tezy — w istocie uzytkownik sam
decyduje o jego sktadnikach. W menu
edycyjnym najlepiej widad, jak to
wyglada w praktyce. Mamy dwa
podstawowe typy podgladu. Ekran
nazwany Rack pokazuje nam 24
komorki, w ktérych umieszczamy
dowolne moduty; maksymalnie moze
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ich by¢ 20 (zatem przynajmniej 4
pozostang niewykorzystane). W kaz-
dym okres$lamy parametry, zalez-
nosci modulacyjne, skad pochodzi
ew. sygnat wejSciowy i gdzie dalej
trafia wyjscie. Ekran Patch prezentuje
nam bloki i ich wirtualne pofgczenia
(w postaci réznokolorowych linii).

W obu mozna poruszac si¢ i wybierac
poszczegdlne modutly do dalszej edy-
¢ji. Po nacis$nigciu enkodera (wzgled-
nie przycisku ENTER) dany element
wyswietla si¢ w powiekszeniu i mo-
zemy wprowadzac dane.

Cho¢ sposéb pracy jest raczej ty-
powy dla urzadzenia cyfrowego,

w istocie mamy do czynienia z in-
strumentem modularnym, dajacym
duza swobode w budowaniu wia-
snych zestawiefi. Duzg, ale jednak
ograniczong — z jednej strony ogélna
liczba 20 modutéw, z drugiej zas li-
mitami poszczeg6lnych skiadnikéw.
I tak, oscylatoréw nie moze by¢ wie-
cej niz 9 (standardowych) albo 4 (wa-
vetable, bedacych emulacjg Propheta
VS), czy nawet 2 (nowy element
—emulacja organéw elektrycznych).
Maksimum dla filtréw to 4, podobnie
jak korficowych wzmacniaczy. Do 8
obwiedni, 5 mikseréw, tylko jeden
modulator kotowy itd. Zdajemy sobie
sprawe z tego, Ze nawet najnowocze-
$niejsza technologia ma swoje ogra-
niczenia, ale akurat w przypadku
testowanego modelu wiasciwie nie
sq one dokuczliwe. W ramach dostep-
nych mozliwosci da si¢ praktycznie
zbudowac¢ niemal wszystko, a ponie-
waz mamy do dyspozycji nie jedna,

a cztery barwy, faktyczny potencjat
musi robi¢ wraZenie.

Wspomniane wyzej moduty w du-
Zym stopniu pochodzg z instrumen-
téw wirtualnych Arturii — mamy
zatem do czynienia z emulacja
legendarnych analogéw. Oferuja te
samag, a wigc bardzo wysoka jako$¢,
wilasnosci brzmieniowe i na ogét
takze dostepne parametry. Z oczywi-
stych wzgledéw grafika jest mocno
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uproszczona i nie nawiazuje juz do
oryginaléw. Jesli chodzi o oscylatory,
mamy ARP 2600, Yamahe CS-80,
Minimooga i Rolanda Jupitera 8.
Jest tez wymyslony na potrzeby tego
urzadzenia nowy typ, nieco mniej
obcigzajacy procesory. Sg réwniez
dwa inne Zrédta dZwigku — wspo-
mniane przed chwilg wavetables

i emulacja organéw elektrycznych.
Origin nie jest instrumentem stwo-
rzonym do wiernego nasladowania
barw Hammonda i pod tym wzgle-
dem mocno ustepuje wyspecjalizo-
wanym narz¢dziom. To interesujacy
dodatek, ale raczej powinien nas
zainspirowac¢ do budowy nowy ze-
stawien kolorystycznych. Sita urza-
dzenia sa elementy majace wyraznie
syntezatorowy rodowdd. Zwracam
tez uwagg, Ze nie wystepuje tu

W czystej postaci generator szumu.
Po prostu w oscylatorze wybieramy
szum jako przebieg.

Filtry nawigzuja do wspomnianej
przed chwilg czwérki klasycznych
urzadzen; jest takze ,,0szczedno-
$ciowy” wariant opracowany na po-
trzeby Origina. Przy tej okazji warto
zauwazy¢, ze w ofercie producenta
jest wirtualna replika Propheta 5,
ale wywodzacych si¢ z niej skiad-
nikéw w testowanym modelu nie
znajdziemy.

Wiele elementéw nie pochodzi
jednak z konkretnych Zrédet, a po-
wstalo wytacznie z mysla o oma-
wianym modelu. Dotyczy to przede
wszystkim koficowych wzmacniaczy
(zwanych tu modutami wyjSciowymi
i stuzacych takze do panoramowania

€ Tylny panel instrumen-
tu po zfozeniu panelu steru-
jacego. Widzimy tu imponu-
jaca kolekcje gniazd, w tym
osiem niezaleznych wyj$é
Aux (oprocz pary wyjs$é
Master).

ynthesizer
]

barwy), mikseréw, LFO, obwiedni
(jest tez obwiednia emulujaca t¢

z Yamahy CS-80). Modulator kotowy
wzorowano na ARP 2600, a prze-
suwnik widma na stynnym, cho¢
wyprodukowanym w niewielkiej
liczbie Bode Frequency Shifter, be-
dacym sktadnikiem modularnych
systeméw Mooga. Sg tez elementy
przeksztalcajace sygnaty kontrolne
(CV modulator) i oryginalny mikser,
w ktérym proporcje ustala si¢ za po-
mocg dzojstika.

Niezaleznie od modutéw traktowa-
nych jako sktadniki barwy i z zatoze-
nia polifonicznych, indywidualnych
dla kazdego glosu, jest tez (dostepna
w osobnym trybie Program) grupa
elementéw dziafajacych na cata
barwe. Mamy tu finalny mikser,
ustalajacy proporcje czterech wy;js¢
(oilejestich az tyle), dwa monofo-
niczne LFO, specjalny modut Galaxy
(faczacy dziatanie trzech LFO) oraz
rodzaj zapetlonej obwiedni (2D
Env). W tym miejscu ustalamy tez
dziatanie wstegi, bendera i kétka
modulacyjnego.

Do dyspozycji mamy kilka wstep-
nie skonfigurowanych szablonéw,
ktére juz zawieraja niezbedne mo-
duty. Jest prosty i nieco bardziej
zlozony syntezator, sg organy, kom-
binacje stuzace do obrébki zewnetrz-
nego sygnatu oraz tzw. szablon
Minimooga, wiernie odwzorowujacy
tor syntezy tego stynnego instru-
mentu. Nowoscig jest jeszcze jeden
taki szablon, nas$ladujacy Jupitera 8.
W obu wypadkach na ekranie pojawi

Wielka zaleta urzadzenia jest takze ograniczenie ustawien do
rzeczy naprawde waznych, ksztattujacych barwe. Spotkatem juz
wiele instrumentow napakowanych roznymi bajerami bez wpty-
wu na dzwiek, ale niepotrzebnie rozpraszajacymi nasza uwage.
W Origin takich rzeczy nie znajdziemy.
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Zasadnicza obstuga podsta-
wowych parametrow brzmie-
nia skupia sig wokét czytel-
nego wyswietlacza. ¥

Arturia Origin Keyboard

sie mocno uproszczona grafika,
ktdra nawiazuje do pierwowzoru.
Poruszamy si¢ wsrdd sekgji tego
wirtualnego panelu i ustawiamy
poszczegdlne parametry. Ponad dwa
lata temu producent anonsowat wiek-
szg liczbe takich szablonéw, na razie
mamy jednak wspomniane dwa.
Origin dysponuje procesorem
efektéw, ktdry sklada si¢ z trzech
niezaleznych blokéw. Uzytkownik
decyduje o tym, jak program i jego
elementy majq trafia¢ do tego proce-
sora. W trybie réwnolegtym kazde
z czterech (maksymalnie) wyjsc/
wzmacniaczy mozna indywidualnie
wystaé do bloku efektowego. W trybie
szeregowym wyjscia sag sumowane
i dalej trafiajg do kolejnych blokéw
— pierwszego, drugiego i trzeciego.
Warto podkresli¢, ze od czasu opisu
W EiS wersji desktop ten fragment
zostal wyraZnie wzbogacony. Lista
dostepnych efektéw i ich parame-
tréw nie jest moze oszatamiajaca,
ale najistotniejsza wydaje si¢ jakos¢
dzwigku. Znajdziemy tu poglos,
opdZnienie, chorus, phaser, equalizer,
reduktor bitéw i czestotliwosci préb-
kowania, przesterowanie, kompresor,
emulator wirujacych gfosnikéw oraz
kolejny modulator kotowy, tym ra-
zem wzorowany na bloku z Yamahy
CS-80. Przypominam, Ze Origin po-
zwala na indywidualne wyprowa-
dzenie do czterech stereofonicznych
wyjs¢, mozna wiec skierowac te sy-
gnaly do zewnetrznych procesoréw
albo po prostu nagrac kilka warstw
na $ciezki audio i dalej przetwarzac.

Multi, makro i inne
elementy

Jak juz wspominatem, Origin
pozwala na budowe multi, maksy-
malnie z czterech programéw znaj-
dujacych sie w pamieci. Mozemy je

rozmiesci¢ w oddzielnych strefach,
nalozy¢ czy tez przypisac do réznych
kanaléw MIDI. Budowa wtasnego
multi jest nadzwyczaj prosta, bo gros
prac zwigzanych z programowaniem
rozgrywa si¢ na poziomie pojedyn-
czej barwy. W tym wypadku przypi-
sujemy do czterech slotéw wybrane
pozycje, mogac je ewentualnie trans-
ponowac i ustali¢ wynikowy poziom
(a przy okazji takze poziom sumy).

Makro (dostgpne w trybie live)
pozwala na takie skonfigurowanie
polaczen modulacyjnych, Ze za po-
moca jednego kontrolera mozemy
réwnoczesnie modyfikowac kilka
parametréw. Jesli np. mamy kilka fil-
tréw i chcemy, by ich czestotliwosci
odciecia zmienialy si¢ jednoczes$nie,
za pomocg jednego potencjometru,
to wspomniana funkcja nam to
umozliwi. W trybie live przypisujemy
takze parametry enkoderom (beda-
cym tez przyciskami), rozmieszczo-
nym po bokach wyswietlacza, oraz
dzojstikowi.

Jak wspomniatem wczesniej,
Origin nie przyttacza mnéstwem
ustawien systemowych, co uwazam
za jego wielkg zalete. Tym niemniej
kilka z nich musi mie¢ — mamy
do nich dostep w trybie Home.
Okreslamy tu reakcje (krzywa szyb-
kosci ataku) klawiatury, kontrast
wyswietlacza, podstawowe ustawie-
nia MIDI itd. Wszystko odbywa sie¢
szybko i bezbolesnie. O ile nie zajdzie
potrzeba zmiany, mozemy wiasciwie
zapomniec o tych procedurach.

Tryb Preset utatwia nam nawiga-
cje po zasobach pamieci urzadzenia.
Pojedyncze programy moga by¢ iden-
tyfikowane na podstawie kategorii,
np. basy, sekwencje, pady itd. Jesli
chcemy znaleZ¢ konkretny element,
wystarczy zawezi¢ krag poszukiwan
do okreslonej kategorii. Jest tez funk-
cja wyszuKiwania, realizowana na
podstawie zadanego kryterium.

System operacyjny instrumentu
mozna aktualizowac poprzez zi3-
cze USB (sterowniki do pobrania ze
strony Arturii). Najnowsze aktuali-
zacje sg zawsze dostepne na stronie
producenta, a zainteresowani znajda
tu takze wiele interesujacych ban-
kéw brzmien, np. odtwarzajacych
barwy znane z utworéw Kraftwerk,
Pink Floyd, Vangelisa, Genesis czy
Emerson, Lake & Palmer. W ofercie
nie ma zadnego programowego edy-
tora, ale tez nie wydaje sie, by miat
on jakikolwiek sens.

Podsumowanie

Francja od wiekéw kojarzy sie
nam (przynajmniej piszacemu te
stowa) z dobrym smakiem, pewnym
wyrafinowaniem, luksusem — nie na
darmo Marian Kociniak wprowadzit
ongis na salony powiedzenie ,.ele-
gancja — Francja” (kto stuchat lata
temu Tréjki, ten wie, o czym méwig).
Origin, a zwlaszcza jego wersja kla-
wiszowa, umacnia ten wizerunek.
Konkurencja jest dzi$ spora i nowym
graczom nie jest fatwo. Z drugiej
jednak strony, gdy spojrzymy na
liste projektantéw (na poczatku in-
strukgji), okaze si¢, ze mamy tu wiele
znanych nazwisk. Arturia postawita
na koncepcj¢ bezkompromisowego
urzadzenia o kapitalnym brzmieniu
i $wietnym wygladzie. Posiadacz
Origina ma petne prawo poczu¢ si¢
w jakim$ stopniu wyréznionym, bo
dzi$ malo kto tak buduje syntezatory.
Dominujg tanie plastiki, przecigtne
klawiatury — byle bylo taniej niz
u konkurencji.

Co jest najmocniejsza strong
Origina? Brzmienie — bez cienia
watpliwosci. Paleta dostepnych
barw jest przeogromna i zawsze sg
one najwyzszej proby. Mocne basy,
atmosferyczne pady, stringi, deli-
katne arpeggia, stowem — wszystko.
Z oczywistych wzgledéw instrument
ma wrodzong tatwos$¢ wydobywania
z siebie dZwiekéw o mocno analo-
gowym charakterze, ale moze wyjs$¢
daleko poza te ramy, oferujac nam
nieznane dotad barwy. Mogloby
si¢ wydawac, ze w dos¢ juz diugiej
historii elektronicznego instrumen-
tarium wymyslono niemal wszystko
i dzi$ naprawdg trudno zaskoczy¢
stuchacza. Testowany model daje
nam szans¢ kreowania tonéw od-
wotujacych sie¢ do historii, rzeczy
znanych i kochanych (podobno Keith
Emerson szukal syntezatora, ktéry
pozwoli mu na wykonanie klasycz-
nego utworu Pirates na zywo i te
wymagania spetnit Origin), ale takze
budowe zupelnie nowych, Swiezych
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zestawien. Co jeszcze doda¢? Dyna-
mika, klarownos¢, czystos¢ brzmien
—dzi$ oczekujemy wiele i tylez otrzy-
mujemy. W przypadku niektérych
narzedzi cyfrowych wystepuje brzyd-
kie zjawisko wzajemnego zamulania
barw, zwtaszcza gdy réwnoczesnie
gra ich wigcej. Origin moze wyko-
rzysta¢ maksimum polifonii i caty
multitimbral, a i tak bedziemy czu¢
kazdy niuans.

Niezaleznie od waloréw brzmie-
niowych wazna jest tez fatwosc¢ ob-
stugi. Pierwsze wrazenie moze by¢
ztudne; jest tyle galek, przyciskow,
mozliwosci wyboru. Jednak bardzo
szybko zauwazamy logiczne rozwia-
zania i przejrzysty system operacyjny
— pomagaja liczne elementy regula-
cyjne i bardzo dobry wyswietlacz. No
i klawiatura, naprawde znakomita
—po prostu trudno si¢ oderwac od
instrumentu.

Czy Origin ma w ogodle jakies
wady? Po syntezatorze nawigzu-
jacym do dawnych, analogowych
czaséw oczekiwatbym modutu wo-
kodera, ktérego opisywany model nie
ma. Brak jest emulacji analogowego
opdznienia i poglosu sprezynowego
(ktéry miat klasyczny ARP 2600),
procesor efektéw jest cokolwiek

Dynamika, klarownosc¢, czystosc brzmien - dzis oczekujemy wiele
i tylez otrzymujemy. [...] Origin moze wykorzystac¢ maksimum
polifonii i caty multitimbral, a i tak bedziemy czuc kazdy niuans.

skromny i widac¢, ze inzynierowie
lepiej czuja si¢ w projektowaniu
sktadnikéw toru syntezy. Szkoda, Ze
nie znalazly si¢ tu moduty emulacji
z modularnego Mooga ani tez zaden
element z Propheta 5. Ale nawet bez
wymienionych elementéw jest to
znakomity instrument.

Powtdrz¢ pytanie, ktére zada-
watlem podczas poprzedniego te-
stu Origina w EiS. Skoro tak wiele
sktadnikéw pochodzi z rozwigzan
programowych, to czy nie wystarczy
kupi¢ pakiet wtyczek i nieztg klawia-
tur¢? Otoz nie. Ten instrument nie
jest sprzetowym odpowiednikiem
jakiegokolwiek programu. Zaden nie
pozwala na budowe wiasnych syn-
tezatoréw (bo do tego sprowadza si¢
praca z Originem) z klasycznych ele-
mentéw. Mamy do czynienia z uni-
kalnym narzedziem. Nic innego nie
zabrzmi podobnie.

Origin nie jest adresowany do
okreslonego grona odbiorcéw, jed-
nego gatunku muzyki. Sprawdzi

sie w kazdym — na klubowej scenie,
w progresywnym rocku, elektro-
akustycznych eksperymentach itd.
Niewatpliwie najlepiej poradza sobie
z nim muzycy majacy juz doswiad-
czenie w pracy z zaawansowanymi
syntezatorami. Szkoda, by majac
takie narzedzie, opierac sie na fir-
mowych barwach, a nie sa one jako$
szczeg6lnie inspirujace. W koficu
placimy za ostatni krzyk cyfrowej
mody.

No, i w ten sposéb dochodzimy do
kluczowej informacji — ceny tego ele-
ganckiego cacka. Wiosng 2009 roku,
gdy testowalem wersje desktop, kosz-
towata ona 11.352 ztotych. Pytajac
o cen¢ wersji klawiszowej, spodzie-
walem si¢ kwoty rzedu 15 tysiecy. I tu
czekata mnie niespodzianka. Cena
testowanego modelu wynosi 10.999
zlotych brutto. Nie jest to mata kwota,
ale biorgc pod uwagg walory synte-
zatora, $wietng klawiature i jakos¢
wykonania, oferta wydaje mi si¢ na-
prawdeg atrakcyjna. EiS

+ przeogromne mozliwosci
budowy barwy

+ znakomite brzmienie

+ fatwa obstuga

+ bardzo wysoka jako$¢ wy-
konania

+ Swietna klawiatura

+ duza liczba wyjs¢ audio,
takze indywidualnych

—zewnetrzny zasilacz sie-
ciowy

— dyskusyjne rozwigzanie
ndg podpierajacych panel
po ztozeniu
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