- Analog
Experience The Laboratory 61
- Analog
Experience The Laboratory 49
- Analog Laboratory
(software)

Arturia
www.arturia.com

Mega Music
Sopot

tel. 58-551-18-82
www.megamusic.pl

« zestaw skiadajacy sig

z dedykowanej klawiatu-
ry sterujacej i instrumentu
wirtualnego, ktéry moze
pracowac jako samodziel-
na aplikacja albo wtyczka
VST/RTAS, zaréwno pod
Windows, jak i Mac 0S.

Arturia

system wirtualnej syntezy

Dariusz Mazurowski

Francuska Arturia w ciagu nieco
ponad dekady wprowadzita na ry-
nek szereg interesujacych produk-
toéw, zaczynajac od syntezatoréw
programowych, na sprzecie kon-
czac. Spetniaja one oczekiwania
réznych uzytkownikow — tych lu-
bigcych eksperymenty i budowe
barw od postaw, ale takze i tych,
ktorzy wolg bazowaé na gotowych
rozwiazaniach.

ofercie znajduja si¢ trzy
w specjalne instrumenty wir-

tualne, o réznych pozio-
mach zaawansowania i mozliwosci
edycji kKluczowych parametréw, ale
charakteryzujacych si¢ taka sama
jakoscia dZwigku. Sa to: Analog
Player — najprostszy z nich, Analog
Factory oraz najbardziej rozbudo-
wany — Analog Laboratory. Ponadto
firma proponuje zestawy (ze sfowem
Experience w nazwie) sktadajace si¢

z tych programéw i dedykowanych
kontroleréw sprzetowych, klawiatur.
Do testu otrzymaliSmy model z naj-
wyzszej pétki, Analog Experience
The Laboratory 61, czyli instrument
Analog Laboratory i wyposazony

w 61 klawiszy elegancki keyboard.

Analogowe laboratorium
Analog Laboratory jest aplikacja,
ktdra zawiera w sobie kwintesencje
brzmien charakterystycznych dla
syntezatoréw tego producenta (zatem
pochodzacych z wirtualnych replik
klasycznych analogéw) — w przystep-
nej i tatwej w obstudze formie. Innymi
stowy, mamy do czynienia z rodzajem
odtwarzacza gotowcéw, ale pozwa-
lajacego takze na modyfikacje pod-
stawowych parametréw, a nawet za-
pisywanie nowych barw. Jest to wigc
propozycja adresowana w pierwszej
kolejnosci do muzykdw, ktérzy nieko-
niecznie lubig spedzac czas na usta-
wianiu wiasnych brzmien i chetnie
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skorzystaja z zestawu przygotowa-
nego przez ekspertéw.

Z drugiej strony jednak, Analog
Laboratory moze by¢ cennym uzupet-
nieniem dla posiadaczy kolekcji emu-
latoréw Arturii. A to dlatego, ze beda
w stanie otworzy¢ firmowe presety
w oryginalnych instrumentach i pod-
dac¢ zaawansowanej edycji, a nastep-
nie zapisac jako wiasne.

Instalacja przebiega identycznie
jak w przypadku innych instrumen-
téw wirtualnych marki Arturia.
Analog Laboratory moze funkcjono-
wac jako samodzielna aplikacja lub
wtyczka VST/RTAS (Windows XP/
Vista/7, albo Mac OS X). Po samej
instalacji konieczna jest autoryzacja
produktu (licencja jest zapisywana
w tzw. eLicenserze), ktéra odbywa
si¢ za poSrednictwem firmowej
strony — zatem niezbedny jest dostep
do Internetu. Wszystkie procedury,
ktére poprzedzaja pierwsze odpalenie
instrumentu, sg jednak stosunkowo
proste i przebiegajq bez probleméw.
W instrukgji zresztg zostaty szczegd-
fowo opisane, wigc nawet ci, ktérzy
beda je wykonywac po raz pierwszy,
poradza sobie z fatwoscia. Z firmowej
strony mozna takze $cigga¢ darmowe
aktualizacje programu.

Jak przystato na produkt Arturii,
interfejs przypomina prawdziwy
sprzet —na dole widzimy wiec wirtu-
alng klawiature z szeregiem elemen-
téw regulacyjnych (jest ona zresztg
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graficznym wyobrazeniem sprze-
towego kontrolera, o ktérym pisz¢

w dalszej czesci tekstu), a w gornej
jakby duzy wysSwietlacz, prezentujacy
wszystkie dane. I w tej czesci grafika
jest stosunkowo skromna, w isto-
cie nawigzujgca do ekranéw LCD
sprzgtowych syntezatoréw i stacji
roboczych. Obstuga jest réwnie pro-
sta, jak wskazuje na to GUI — zreszta
omawiana aplikacja nie stuzy do za-
awansowanej obrébki brzmiefi i ich
zmudnego ustawiania. Uzytkownik
wybiera sobie preset i gra, ewentu-
alnie dokonujac modyfikacji kluczo-
wych parametréw.

Oczywiscie, majac do dyspozycji
3.500 barw firmowych (o wiasnych
nie wspominam), znajdziemy sie¢
w nie lada klopocie, kiedy pojawi si¢
konieczno$¢ znalezienia tej jednej,
wlagnie przez nas poszukiwanej. Jesli
nie mamy sprecyzowanych wyma-
gan, czesto trzeba bedzie po prostu
kierowac si¢ instynktem, ale zwykle
mamy jakie§ wyobrazenie tego, czego
oczekujemy. Analog Laboratory
pozwala postuzy¢ sig filtrami wy-
szukiwania, mozemy zatem skupi¢
sie na konkretnej kategorii barw,
np. basach, soléwkach, efektach,
smyczkach (w sumie jest to 12 typdw
presetéw) itd.

Ponadto kazdy preset ma przypi-
sang okreslong charakterystyke i jest

Zaktadki wyszukiwania
brzmien oraz Melody, czy-
li rozbudowanego arpeggia-
tora.

ich az 18. To oczywiscie rzecz gustu,
bo kazdy odbiera dZwiek inaczej.
Mamy wiec np. takie okreSlenia: acid,
aggresive, ambient, bizarre (ciekawe,
jak to sobie zdefiniowac...), funky,
hard, long, noise, simple, soundtrack
iinne. Jest tez specjalna grupa prese-
téw okreslanych jako ulubione (uzyt-
kownik sam oznacza sobie barwe
jako ulubiona) i odr¢bna zakiadka
na wlasne barwy. t.aczac kryteria,
mozna ograniczy¢ wybdr, przy czym
program zawsze bedzie nas informo-
wat o tym, ile konkretnych pozycji

je spetnia.

Swiadomie pomingtem jeszcze
jeden, ale jakze istotny element,
réwniez pozwalajacy na filtrowanie
barw, czyli to, za pomocg jakiego
instrumentu wirtualnego zostaty
one stworzone (grafika prezentujaca
profil tego syntezatora i podstawowe
informacje o samej barwie znajduja
si¢ po prawej stronie). Jak wspomnia-
fem na wstepie, Analog Laboratory
odtwarza barwy pochodzace z replik

klasycznych analogéw, a takze
jednej hybrydy. Zatem sg to Moog
Modular V, Minimoog V, Prophet V,
Prophet VS (to wlasnie owa hybryda),
Yamaha CS-80 V, Roland Jupiter-8 V
i ARP 2600 V. O tych wirtualnych
instrumentach napisano juz mné-
stwo artykuléw, wnikliwych recenzji
i ich walory sa doskonale znane.
Testowana aplikacja odtwarza ich
brzmienia z takg samga jakoscia,
a wiec naprawde bardzo wysoka.
Na liscie brak jednak najnowszej
emulacji Arturii — Oberheima SEM-V.
Pojawila si¢ na rynku stosunkowo
niedawno, jest wigc produktem now-
Szym niz omawiany zestaw. By¢
moze w przyszlosci pokaze si¢ aktu-
alizacja, ktéra obejmie takze barwy
stworzone za pomoca tej aplikacji.
3.500 gotowych barw to bardzo
duzo, ale jesli nie da si¢ ich mody-
fikowaé, uzytecznos¢ tego zestawu
jest mocno watpliwa. Przeciez kazdy
posiadacz Analog Laboratory bedzie
korzystat z tych samych presetow.

I, i
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Arturia Analog Experience: The Laboratory

RODZINA PROGRAMOW | KLAWIATUR

nalog Experience The Player (599 z1) taczy mata klawiature (25 klawiszy) i aplikacje
Analog Player, dostepna takze oddzielnie. Program oferuje 1.000 presetow i edycje
kluczowych parametrow (jest ich mniej niz w przypadku Analog Laboratory), ale nie ma
w ogdle scen.
Analog Experience The Factory (949 zf) ma juz nieco diuisza klawiature (32 klawisze)
i wigcej enkoderdw, a takze ttumiki. Instrument wirtualny oferuje 3.500 barw i pozwa-

la na edycje nieco wigkszej liczby parametrow. Takze w tym wypadku nie ma scen.
Aplikacja Analog Factory jest, oczywiscie, rowniez dostepna jako samodzielny produkt.

We wszystkich przypadkach presety zostaty stworzone za pomoca tych samych wirtu-
alnych syntezatordw, wigc charakteryzuije je ta sama, wysoka jako$¢ dZzwigku. Tym nie-
mniej tylko najwyzsze modele, zawierajace instrument Analog Laboratory, umozliwiaja
otwarcie presetu w oryginalnym syntezatorze i jego peina edycje. Planujac ewentualny
zakup, warto miec¢ ten fakt na uwadze.

A gdzie tu miejsce na kreatywno$¢?
Na szczescie aplikacja pozwala

na zmiang wartosci szeregu parame-
tréw, co w konsekwencji moze prowa-
dzi¢ do uzyskania zupetnie nowych
barw, dajacych si¢ zapisa¢ w pamieci.

Pod wirtualnym wyswietlaczem
znajduje si¢ klawiatura z szere-
giem potencjometréw, ttumikow itp.
Dostepne sg takie parametry jak
czestotliwos¢ i rezonans filtru, cze-
stotliwo$¢ i amplituda LFO (a Scislej
intensywnos¢ jego dzialania na jakis
skiadnik barwy), miksy sygnatéw
z chorusu i opéznienia, czasy i po-
ziomy dwéch obwiedni, tempo oraz
cztery dalsze parametry, oznaczone
numerami i bedgce charaktery-
stycznym elementem konkretnej
barwy. By si¢ dowiedzie¢, co kryje sie
za tymi czterema potencjometrami,
wystarczy najecha¢ na nie mysza.

W sumie szkoda, ze po prostu le-
genda nie zmienia si¢ w zaleznosci
od presetu, ale najwyrazniej zastoso-
wane rozwiazanie byto zdaniem pro-
ducenta najlepsze. Za to wartosci pa-
rametréw sg pokazywane w postaci
réznokolorowych pierscieni wokét
potencjometréw — im wigksza, tym
barwny odcinek dtuzszy.

Zmodyfikowany preset daje si¢
zapisac jako wiasna barwa uzytkow-
nika, ale takze jako tzw. snapshot.
Tych ostatnich jest w sumie 10 i do-
step do nich mamy dzigki specjalnym
przyciskom. Znajduja si¢ one nie
tylko na wirtualnej klawiaturze, ale
takze tej prawdziwej, zatem bedg za-
wsze pod reka, co okaze si¢ szczegdl-
nie cenne podczas koncertu.

W instrukcji obstugi nie znalaztem
uwag dotyczacych pewnej, moim
zdaniem istotnej kwestii. Ot6z taki
zestaw elementéw do modyfikacji
barwy nie zawsze bedzie w 100%
adekwatny do faktycznej struktury

presetu. Niektdre z programowych
syntezatoréw majq pojedynczy filtr,
jak cho¢by Minimoog V, Prophet V,
czy ARP 2600V, ale inne dysponuja
dwoma, a Moog Modular V w ogéle
ma otwartg architekture i moze mie¢
ich kilka albo... wcale. Zestaw ttu-
mikéw dostosowano do obwiedni
typu ADSR, ale nie zawsze Zrédlowy
instrument ma takowe, np. ARP
2600 V oferuje jedng ADSR i jedna
AR. MoZe sie zatem okazac, Ze rezul-
tat modyfikacji nie zawsze jest taki,
jakby$my sie spodziewali, a niektdre
posuniecia w ogdle nie spowoduja
zadnych zmian. Nie musi to oznaczaé
problemu, ale po prostu jest spo-
wodowane specyfikg konkretnego
syntezatora.

Jesli obok Analog Laboratory
posiadamy takze wspomniane syn-
tezatory Arturii (oczywiscie zain-
stalowane na tym samym kompu-
terze jako pelne wersje, a nie demo),
wdéwczas stworzone za ich pomocg
presety bedziemy mogli otworzy¢
— pojawi si¢ wtedy interfejs danego
instrumentu i dostepna stanie sie
peina edycja. Tak zmodyfikowana
barwe da si¢ réwniez zapisac i bedzie
ona odtwarzana przez omawiang
aplikacje.

W tym miejscu czgs¢ Czytelnikéw
zapyta: jesli kto§ posiada wybrane
syntezatory wirtualne albo nawet
ich komplet, to po co mu taki dodat-
kowy program? Wbrew pozorom nie
jest to jednak rzecz zupetnie zbedna.
Ot6z modyfikujac barwy Analog
Laboratory w opisany wiasnie spo-
s6b, mozemy stworzy¢ zupelnie
nowe, catkowicie wlasne. Ale grajac
nimi wtasnie za pomoca tego instru-
mentu, nie musimy uruchamia¢ po-
zostalych syntezatoréw. Na koncercie
jest to spore utatwienie, ale takze
w sytuacji, gdy wykorzystujemy
syntezatory jako samodzielne apli-
kacje, a nawet gdy uzywamy ich jako
wtyczek. Im mniej aktywnych, tym
lepiej, chocby ze wzgledu na oszczed-
nos¢ mocy obliczeniowe;j.

Omawiany instrument wirtualny
ma jeszcze jedng przydatng ceche
— gra¢ mozemy nie tylko pojedyncza

Muzycy, ktérzy posiadajg wybrane lub nawet wszystkie programowe emulatory
Arturii, rowniez moga doceni¢ walory omawianego instrumentu. W znacznym stop-
niu zastapi on kilka innych, oferujac takie samo brzmienie i uwalniajac nas od koniecz-
nosci uruchamiania kilku samodzielnych aplikacji lub wtyczek.
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barwa, ale takze ich zestawem,
okreslanym jako scena (nabywca
otrzymuje program z 200 scenami
firmowymi). Jest to jakby odpowied-
nik multi, spotykanych w stacjach
roboczych czy sprzetowych synteza-
torach. Na sceng skiadajq sie dwie
pojedyncze barwy (z podzialem kla-
wiatury albo natozeniem na siebie),
jedno arpeggio/sekwengja i cztery
tony przypisane padom na wirtual-
nej i sprzetowej klawiaturze (moga
to by¢ barwy perkusyjne, petle itd.).
Takze w tym przypadku mozna
modyfikowac obie barwy — wy-
starczy tylko przyciskami okreslic,
czy chcemy to zrobi¢ z ulokowang
w gornej strefie klawiatury, czy tez
ta z dolnej.

Oczywiscie, inne elementy sceny
réwniez podlegaja edycji, dzieki
czemu uzytkownik sam okre$la,
ktdre z 3.500 firmowych (albo wia-
snych) presetéw wybrac, jak rozlo-
kowac na klawiaturze i ktéry z nich
ma napedzac arpeggio/sekwencje
(okreslang przez producenta jako
melodia). A takZe co i w jaki spo-
s6b przypisac perkusyjnym padom,
a wreszcie jak zmiksowac wszystkie
sktadniki. Zmodyfikowang scene
mozna zapisac jako wtasng, okre-
$lajac jej atrybuty, co potem utatwi
wyszukiwanie. Podobnie jak w przy-
padku pojedynczych barw, takze
tu stosujemy rézne filtry, by ogra-
niczy¢ liste dostepnych scen, ktére
spelniaja okreslone kryteria.

Analog Laboratory to szczegdlny
rodzaj wirtualnego instrumentu, ale
0 dos¢ szerokim zastosowaniu. Z za-
fozenia nie stuzy zaawansowanej
edycji barw, ale ma raczej udostep-
ni¢ ich bardzo bogata kolekcje do
natychmiastowego wykorzystania
—tak w studiu, jak i na scenie. Jest
wiec propozycja dla tych, ktérzy
szukaja dobrze zrobionych brzmien
i nade wszystko cenig sobie prostote
obstugi.

Ale to tylko czes$¢ prawdy. Muzycy,
ktérzy posiadaja wybrane lub na-
wet wszystkie programowe emula-
tory Arturii, réwniez mogg docenic
walory omawianego instrumentu.
W znacznym stopniu zastapi on
kilka innych, oferujac takie samo
brzmienie i uwalniajac nas od ko-
niecznos$ci uruchamiania kilku sa-
modzielnych aplikacji lub wtyczek.
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Majgc Zrédlowe syntezatory, mozemy
dokona¢ pelnej edycji barw, a potem
dalej odtwarzac je za pomocg Analog
Laboratory. O ile w studiu taki zabieg
nie zawsze ma sens, to na scenie,
podczas koncertu, moze nam istotnie
utatwic prace.

Klawiatura

Oméwiony przed chwilg program
znacznie zyskuje na wartosci w po-
Taczeniu z dedykowanym sprzeto-
wym kontrolerem, czyli klawiatura.
Oczywiscie, Analog Laboratory
w pelni korzysta z zalet sterowania
za pomocg MIDI i do kontroli para-
metréw mozna wykorzystac inne
urzadzenia, ale firmowy model,

w dodatku specjalnie skonfiguro-
wany z mys$la o tej aplikacji, bedzie
najwygodniejszy.

Klawiatura wyglada dokladnie
tak samo jak jej wirtualna replika
(ta uwaga dotyczy modelu z 49 kla-
wiszami, ten z 61 jest nieco inny, ale
to tylko kwestia rozmiaru) i spetnia
te same funkcje. Mamy wiec kétko
modulacji i pitch bend, maty wy-
$wietlacz, przefgczniki oktawowe,
10 przyciskéw do wywotywania
snapshotéw, sekcje potencjometréw
(a wlasciwie enkoderéw), ttumiki
obwiedni i tempa oraz cztery pady
perkusyijne.

Pod wyswietlaczem znajduje si¢
zestaw elementéw, ktére pozwalaja
na obstuge presetéw i scen — wy-
szukiwanie i aktywowanie oraz
przetaczanie migdzy oboma trybami.
Na panelu znalazla si¢ takze sekcja
transportu, ktéra zawiera przyciski
do obstugi DAW (sekwencera audio/
MIDI), wysytajace komunikaty MMC.

Jak wida¢, klawiatura pozwala na
pelna obstuge Analog Laboratory,

a w razie potrzeby takze podstawo-
wych procedur catej sesji, takich jak
start utworu, wigczenie nagrywania
itd. Dzigki temu sprawdzi si¢ w kaz-
dej sytuacji, takze na scenie, gdzie
skoncentrujemy si¢ na klawiaturze
i grze, bez potrzeby ciaglego zagla-
dania do komputera. Nie ogranicza
si¢ przy tym wylacznie do kontroli
dedykowanego programu, mozemy
ja wykorzystac z dowolng aplika-
cja (o ile pozwala na przypisanie
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komunikatéw MIDI do swoich para-
metréw) czy urzgdzeniem MIDI. Po
prostu to uniwersalny kontroler.

Omawiana klawiatura wyste-
puje w dwéch wersjach: 49 i 61, co
oczywiscie okresla liczbe klawiszy.
Juz na pierwszy rzut oka zdradza
pokrewiefistwo z innym sprz¢tem
Arturii, topowym syntezatorem
Origin. Ta sama kolorystyka i pewne
detale, ale blizszy kontakt ujawnia
tez zasadnicze réznice. O ile Origin
jest recznie montowany we Francji
(w kazdym razie na to wskazuje
informacja na tabliczce), to Analog
Laboratory Keyboard produkowany
jest w Chinach. Wsréd wspétpracow-
nikéw wymienia si¢ w instrukcji m.
in. CME, wigc by¢ moze co$ taczy
omawiany model z klawiaturami tej
marki.

Czy azjatycki rodowdd odbija si¢
na jakosci? C6z, Origin Keyboard to
produkt absolutnie ekskluzywny,
podczas gdy przedmiot tego testu jest
juz nieco bardziej plebejski, ale na cat-
kiem nieztym poziomie. Obudowa jest
metalowa, boczki z drewna, wszystko
fadnie spasowane i robiace solidne
wrazenie. Sama klawiatura takze
zastuguje na pochwale i gra si¢ na
niej bardzo przyjemnie. Tak naprawde
jest tylko jedna kwestia, ktéra bardzo
psuje wrazenie i nie pasuje do tak do-
brze wykonanego urzadzenia. Chodzi
o enkodery i ttumiki, ktére chwieja
si¢ jak z¢by mleczne tuz przed wy-
padnigciem. Szczegdlnie Zle wypadaja
ttumiki — na ich dtugowiecznos¢ nie
postawilbym zbyt wiele. O ile wigc nie
bedziemy traktowac klawiatury jak
Keith Emerson starego Hammonda
na scenie, to powinna nam stuzy¢
diugie lata. Ale musimy zachowac
ostrozno$¢. Sprzet w konicu nie tylko
rezyduje w studiu, sg muzycy jez-
dzacy na dlugie trasy itd.

Urzadzenie jest standardowo za-
silane przez USB (kabel w zestawie),
opcjonalnie mozna wykorzystac
takze sieciowy adapter, ktéry jednak
nalezy zakupi¢ we wlasnym zakresie.
Z tytu obudowy znajduja sie gniazda
do podtaczenia dodatkowych ak-
cesoriéw (pedatu ekspres;ji, sustain
i aux oraz kontrolera oddechowego/
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breath), wejscie i wyjscie MIDI oraz
gniazdo zasilajace i zlacze USB.
Analog Laboratory Keyboard oczy-
wiscie transmituje komunikaty MIDI
takze za posrednictwem USB.

Podsumowanie

Testowany zestaw to niewatpliwie
atrakcyjna propozycja dla muzy-
kéw wykorzystujacych komputer
nie tylko do rejestracji muzyki, ale
takze w roli instrumentu. Za w miar¢
rozsadne pienigdze otrzymujemy
nie tylko dobra klawiature (o uni-
wersalnym zastosowaniu), ale takze
wartosciowy instrument. Co wiecej,
posiadacze wirtualnych replik analo-
gow (tego samego producenta) moga
istotnie poszerzy¢ mozliwosci dota-
czonej aplikaciji. Jest to wigc idealny
zestaw zaréwno dla poczatkujacych,
jak i zaawansowanych. Arturia od lat
kojarzy si¢ ze $wietnym brzmieniem
z komputera i ten produkt w pelni po-
twierdza t¢ reputacje.

Laczenie klawiatury sterujgcej
z instrumentami wirtualnymi jest
praktyka czesto stosowang przez
producentéw. Zwykle wyglada to tak,
Ze nabywca otrzymuje wraz ze Sprze-
tem aplikacje, okreslane przez firme¢
jako darmowe (oczywiscie tylko dla
kupujacych dany sprzet). Tak robi np.
Novation, dodajac do klawiatur z se-
rii Nocturn pakiet, w ktérym znaj-
duja si¢ dwa syntezatory: V-Station
i Bass Station (notabene bedacy
programowa replikg analoga, ktéry
Novation ongi$ produkowat).

Wydaje si¢ jednak, ze srodek
ciezkosci jest na ogét przesuniety
w kierunku sprzetu. Jakby producent
zachecal nas: kupcie naszg klawia-
ture, a my dorzucimy za darmo pare
programéw. Ale w przypadku testo-
wanego zestawu mamy do czynienia
z dwoma réwnowaznymi skladni-
kami — aplikacjg i kontrolerem sprze-
towym. Drugi z elementéw jest na
tyle udany (pomijajac te nieszczgsne
enkodery i tlumiki, ale inni takze po-
petniaja ten grzech), Ze jesli podoba
nam si¢ sam instrument wirtualny
i nie pogardzimy nowg klawiatura,
warto siegnac po caly pakiet. ES

A" Klawiatura moze by¢ za-
silana za pomoca portu USB
lub z wykorzystaniem ze-
wnetrznego zasilacza, kto-
ry trzeba kupié we wiasnym
zakresie.

+ znakomite brzmienie

+ wyjatkowo prosta obstuga

+ stabilno$¢ aplikacji

+ duzo brzmien

+ klawiatura wysokiej ja-
kosci

- niskiej jako$ci enkode-

ry i tlumiki w sprzetowym
kontrolerze
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